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TUCZNICZY PAINTBALL J‘_';
\

Gra zespofowa, ktora podbija serca na catym
Swiecie. Potqczenie paintballa z tucznictwem.

www.zwiadowcy.pl



FtUCZNICZY PAINTBALL SPRZET 1 BEZPIECZENSTWO

LUKI

Do zabawy uzywamy tukow sportowych o naciggu ok. 20Ibs
(9kg). Jest to niewielka sita pozwalajgca swobodnie napinac
tuk nawet przez najmtodszych (8-10lat), pozwalajgca
jednoczesnie oddac skuteczny, celny strzat do 20 m.
Niewielki rozmiar tuku (ok 140cm) nie utrudnia rozgrywki.
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STRZALY

Uzywamy tylko | wytgcznie strzat specjalnie stworzonych do tego
typu zabaw. Bezpieczenstwo gwarantowane jest przez niemieck-
iego producenta IDV ENGINEERING i zostato wielokrotnie
zweryfikowane przez zagraniczne testy, a takze naszg firme. Na
koncu kazdej strzaty zamiast grotu znajduje sie specjalna pacyn-
ka amortyzujgca uderzenia. Pacynka mimo, Ze jest bardzo
miekka, jest niezwykle odporna na bodzce mechaniczne. Specjal-
ny klej uniemozliwia sciggniecie pacynki. Konstrukcja poduszki
zapewnia bezpieczenstwo twarzy nawet bez uzycia maski.
Promien strzaty stanowi lekki pret z wiokna weglowego stosowa-
ny przy tucznictwie sportowym. Bardzo odporny na ztamanie.
Uszkodzone strzaty (co zdarza sie niezwykle rzadko) natychmias-
towo usuwane sg z pola rozgrywki.

ZASADY GRY

Zaleznie od wielkosci pola do rozgrywki tworzymy dwie druzyny od 2 do nawet
10 0sOb. Na polu znajduje sie od 4 do 16 dmuchanych przeszkod. Kazda z
0s0Db otrzymuje sprzet (tj. maske, tuk i 2 strzaty). W standardowej rozgrywce gra
polega na wyeliminowaniu druzyny przeciwnej. Trafiony uczestnik schodzi z
pola walki pozostawiajgc strzaty, ktore aktualnie ma w rece. Jesli uczestnik
wystrzeli obie strzaty startowe, musi zbierac strzaty lezgce na polu bitwy. Czas
rozgrywki zazwyczaj nie jest dtuzszy niz 10 min. W ofercie mamy wiele cieka-
wych zabaw oraz urozmaicen, jak np. wprowadzenie do druzyny miecznikow,
wyposazonych w bezpieczne piankowe miecze.

MASKI

Kazdy uczestnik wyposazony
jest w maske marki Tippmann,
ktora zapewnia catkowitg
ochrone twarzy. Maski przys-
tosowane sg do gry w paint-
balla. Ich konstrukcja pozwala
wyttumic uderzenia o wiele
silniejsze niz generuje strzata

DLA KOGQO?

Oferta skierowana jest przede wszystkim dla szkot i grup zorganizowanych.
Organizujesz festyn lub urodziny i chcesz zapewnic niezapomniane wrazenia
swoim gosciom? Jedynym wymogiem jest pole do rozgrywki. Moga to byc
zarowno sale gimnastyczne, Orliki, boiska z murawa, lub duzy trawnik. W
przypadku przestrzeni otwartych bez siatek zabezpieczajgcych, wokot pola (w
promieniu ok 30m) nie powinny znajdowac sie budynki, parkingi itp.

Zabawa moze sie odby¢ w miejscu Twoje] wycleczki. Mozemy zorganizowac
zawody miedzyszkolne lub gry terenowe. Zadzwon lub wyslij pytanie, a my
pomaozemy dobrac odpowiednig oferte.
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ZOBACZ TAKZE

Kolonie i wycieczki

Przenies sie do swiata naszych kolonii i przezyj niesamowite
przygody na jednym z malowniczych zamkéw. Dotacz do
korpusu Zwiadowcow, wstap do Letniej Szkoty Magii, lub
stworz wlasng, niesamowitg historie na jednym z naszych
larpéw. Organizujemy takze wycieczki tematyczne i wyjazdy
integracyjne. Dotacz juz dzis!

Lekcje Zywej Historii

Lekcje Zywej Historii to specjalnie przygotowane
inscenizacje z uzyciem rekwizytow rekonstrukgji history-
cznej. Nasi animatorzy w ciekawy i humorystyczny sposdb
przedstawig historie taka jaka byta. Nie uwierzysz, ze
nauka historii moze dostarczy¢ takiej frajdy. Lekcje mozna
poszerzy¢ o nauke fechtunku lub tuczniczy Paintball.
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